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報道関係者各位　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 　  　　　2024年1月16日

[bookmark: _heading=h.lu8pacej6aiq]『刀剣乱舞ONLINE』がアップデート！
[bookmark: _heading=h.s7j15ftnc9jf]新たなる出陣先「異去」、新装備「宝物」が本日より実装！
[bookmark: _heading=h.huyvk6942wfj]さらにサービス開始九周年を記念したログインプレゼントやキャンペーンを実施中！
[bookmark: _heading=h.1ikgsnewv7e7]合同会社EXNOA（本社：東京都港区、CEO：村中 悠介、URL：https://games.dmm.com/）は、同社が開発・運営、株式会社ニトロプラスが世界観・シナリオ・キャラクターデザインを担当している、刀剣育成シミュレーション『刀剣乱舞ONLINE』にて、2024年1月16日（火）メンテナンス後より、新たなる出陣先「異去」、新装備「宝物」が実装されたことをお知らせいたします。
[bookmark: _heading=h.fneqwf61wtu][bookmark: _heading=h.o8m8otougcc1]また2024年1月14日（日）にサービス開始九周年を迎えた『刀剣乱舞ONLINE』では、九周年に合わせた様々な施策を実施中です。
[image: ]

■新たなる出陣先「異去」が本日より実装！
[bookmark: _heading=h.2b37x7rj28dx][bookmark: _heading=h.9nwr44e80l5l][image: ]
2024年1月16日（火）メンテナンス後より、新たなる出陣先「異去（いこ）」を実装いたしました。
「異去」の合戦場では、戦闘に勝利した際にまれに「宝物」の作成に必要な「宝物の断片」を入手できます。
[bookmark: _heading=h.xf3e3fc4y32s]「異去」の合戦場へ出陣するには、「異去」への出陣に必要な「帰り提灯」が必要となります。
[bookmark: _heading=h.etgig63s61gc]「帰り提灯」は、毎日5:00に3個回復し、回復した「帰り提灯」を消費して出陣した場合、その出陣で獲得できる経験値が5倍になります。
[bookmark: _heading=h.bpyjuidlw3w6]すべて「帰り提灯」を使用した後は小判で補充することも可能です。
[bookmark: _heading=h.gx646zkyggyf]
[bookmark: _heading=h.j2iptq5rqkwm]※「異去」の合戦場には「池田屋の記憶　京都(池田屋一階)」をクリアすると出陣できるようになります。
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[bookmark: _heading=h.ip11zu550s8m][bookmark: _heading=h.6k7d6qqns1ku]■新装備「宝物」を実装！
[bookmark: _heading=h.5pai0qqsd3xx][image: ]
[bookmark: _heading=h.k4nmswchfyx]2024年1月16日（火）メンテナンス後より、新装備「宝物(ほうもつ)」を実装いたしました。
「宝物」を装備すると、刀剣男士の能力が一部上昇します。
「宝物」は、「異去」の合戦場で戦闘に勝利した際にまれに入手できる「宝物の断片」と「断片結合剤」を新たに目録に追加された「宝物」の「宝物作成」において使用することで作成できます。
「宝物」の作成に必要な「宝物の断片」の種類と必要な数は、「宝物」ごとに異なり、さらに「宝物作成」を行うには、「宝物」1個につき「断片結合剤」が1個必要です。
「断片結合剤」は、任務の報酬などで入手できることに加えて、2月上旬には小判を使用して補充できるようになる予定です。
[bookmark: _heading=h.5s2go6b45ons]
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「宝物」にはそれぞれ、刀剣男士が装備して戦闘した回数に応じて増える「愛用度(あいようど)」があります。
刀剣男士が「宝物」を装備して戦闘した場合、1回の戦闘につき、装備している「宝物」に対して装備した刀剣男士の愛用度が「1」増えます。
「愛用度」が1000に達すると、一番愛用した刀剣男士の名前がついた宝物の名前に変化します。

[image: ]
宝物所持可能数は「30個」となりますが、「万屋」にて、「増築大工・宝物部屋」を1つ購入するごとに宝物所持可能数が「10個」増加できます。

■「異去」「宝物」実装記念ログインプレゼント
[image: ]
「異去」「宝物」の実装を記念して、期間中にゲームにログインした全ユーザーを対象に、「異去」の合戦場に出陣する際に使用できる「異去探索道具」と宝物作成をする際に必要な「断片結合剤」をプレゼントいたします。

配布期間：2024年1月16日（火）メンテナンス後 ～ 2024年2月6日（火）12:59まで

■九周年を記念したご挨拶と演出、跪坐（きざ）イラストを実装！
期間中、刀剣男士による九周年記念のご挨拶ボイスを聞くことができます。さらに、ログイン時に近侍に任命している刀剣男士の跪坐イラストが表示されます。

※跪坐イラストは2023年12月19日（火）までに実装された刀剣男士が対象となります。
※跪坐イラストの実装のない刀剣男士は、九周年のご挨拶に追加ボイスを加えた特別演出となっております。

公開期間：2024年1月14日（日）0:00 ～ 2024年2月6日（火）12:59まで

■「九周年記念ログインプレゼント」実施中！
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期間中、ゲームにログインした全ユーザーを対象に、景趣「刀剣乱舞九周年記念」や「御祝重弁当」などをプレゼントいたします。

配布期間：2024年1月14日（日）0:00 ～ 2024年2月6日（火）12:59まで

■「九周年記念キャンペーン」開催中！
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期間中、九周年を記念して合計5つのキャンペーンを開催いたします。
1. 2024年1月14日（日）0:00 ～ 2024年1月23日（火）12:59まで
・経験値増量キャンペーン
・ボス撃破時、対象の刀剣男士のドロップ率2倍キャンペーン

2. 2024年1月23日（火）メンテナンス後 ～ 2024年2月6日（火）12:59まで
・特上刀装確定キャンペーン
・手入資源ゼロキャンペーン

3. 2024年1月14日（日）0:00 ～ 2025年1月13日（月）23:59まで
・「御伴撮影」で使用できる「九周年記念スタンプ」を配布
※「御伴撮影」はスマホアプリ版で使用いただける機能です。

■「引換所(期間限定)」実施中！
[image: ]
お正月の施策で獲得した「引換シール(本丸)」を使用して、刀剣男士や便利道具などと引き換えることができます。
引き換えることができる刀剣男士は、2021年12月21日（火）に実装された「福島光忠（cv.細谷佳正）」までの98振りが対象です。

▼『刀剣乱舞ONLINE』とは？
名だたる刀剣が戦士へと姿を変えた「刀剣男士(とうけんだんし)」。あなたは彼らを率いる「審神者(さにわ)」となり、歴史を守る戦いに出ます。短刀、脇差、打刀、太刀、大太刀、薙刀、槍、剣の計8種の個性豊かな刀剣男士を集めて育て、あなただけの部隊を結成！　様々な合戦場を攻略していく、刀剣育成シミュレーションゲームです。
累計ユーザー数1,200万突破！

▼概要
タイトル：『刀剣乱舞ONLINE』
ジャンル：刀剣育成シミュレーション
公式サイト：https://www.toukenranbu.jp/
価格：基本無料（一部アイテム課金あり）
※今後、変更が生じた場合は、公式Xなどでお知らせいたします。

▼公式Xアカウント
刀剣乱舞ONLINE【運営】（@TOUKEN_STAFF）https://x.com/TOUKEN_STAFF
刀剣乱舞-本丸通信-【公式】（@tkrb_ht）https://x.com/tkrb_ht

▼LINE公式アカウント
刀剣乱舞ONLINE【公式】https://lin.ee/1Msu7fb

▼『刀剣乱舞ONLINE』の登録/ダウンロードはこちら
【PCブラウザ版】http://games.dmm.com/detail/tohken/
【App Store版】https://itunes.apple.com/jp/app/id1044505314?mt=8
【Google Play版】https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dmm.games.touken
【Amazon版】https://www.amazon.co.jp/dp/B07ZJHP49S

▼DMM GAMES公式サイト
https://games.dmm.com/
Google Play および Google Play ロゴは Google LLC の商標です。
■報道関係者用 本件に関するお問い合わせ
合同会社EXNOA プレス窓口
E-MAIL：dmmgames-press@dmm.com
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